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                        ❞ كتاب Object - Oriented Programming  in C ++ Cookbook ❝  ⏤ محمود سعيد 
New system technology 





يتحدث هذا الكتاب عن اساليب البرمجة الكائنية وكيف تقوم بتصميم اي برنامج بلغة السي بلس بلس بقواعد البرمجة الكائنية ثم يقوم بتعريف المصطلحات الهامة التي تسؤل في المقابلات الشخصية داخل اي شركة 

ويتناول ايضا ماذا بعد تعلم البرمجة الكائنية وما الذي يمكن القيام به بعد هذا قراءته لهذا  الكتاب 

اسم الكاتب:

mahmoud said == محمود سعيد 

العمل :

محاضر في علوم الكمبيوتر 
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ما الذي ينتظرني بعد اكمال دراسة



Explanation

I will not do a step by step breakdown as the documentation and inline commenting pretty much does this already. The program should be fairly easy to read through.



This is a fairly basic demo of:



class inheritance

polymorphism

Also (partially) included is a template function.

If you are very new to C++ this may very well be a little over your head, but if you have played around with it a bit and would like to learn about these topics I hope this will be very easy for you to follow and understand.



This is a fairly simple game. It is nothing special but it is intended to be something you can work forward from and make into something better. Hook up your mbed, use TeraTerm (or some terminal program) to communicate and you should see the game (after compile). It is a very simple Action RPG (lol). Everything happens automatically in this initial version and there is no user input at all.
محمود سعيد  - محمود سعيد مبرمج وهو  مؤلف كتاب لغات البرمجة  ❰ له مجموعة من الإنجازات والمؤلفات أبرزها  ❞ Object - Oriented Programming  in C ++ Cookbook ❝  ❞ حقائق الهاكر one edition Handbook ❝  ❱
من كتب لغات البرمجة   - مكتبة كتب تقنية المعلومات.




  القائمة الرئيسية
	                    مكتبة الكتب                
	                    TECHNICALITY                
	                    مكتبة كتب تقنية المعلومات                
	                    كتب لغات البرمجة                 
	                    محمود سعيد                 
	كتاب Object   Oriented Programming  in C ++ Cookbook



  منصّة المكتبة 
( التسجيل مفتوح )كتب محمود سعيد مكتبة كتب تقنية المعلوماتكتب لغات البرمجة أفضل كتب في كتب لغات البرمجة كتب فجوال بيسك دوت نت كتب فجوال بيسك 6 كتب سي بلس بلسكتب جافا كتب  لغة السي شارب كتب لغة دلفي كتب لغة السي كتب لغة التجميع أسمبلي كتب  لغة باسكالكتب تقنية البرمجة بدون كود (تطبيق)كتب  لغة إبداعكتب لغة البرمجة سوبر نوفا كتب لغة بايثونكتب لغة اف شارب كتب لغة تايب سكريبتكتب لغة سكالا كتب لغة برولوغكتب جوليا (لغة برمجة)كتب شل سكربتكتب لغة ليسبكتب لغة فورترانكتب لغة آر المزيد من التصنيفات كل الكتب في  كتب تقنية المعلومات كل المكتبات وسوم ذات صلة:
#برمجه #كورسات #تكنولوجيا #.الكمبيوتر #لغات برمجه #الشبكات. #البرمجة. #ركن لغات البرمجة Programming languages #كتب 


 جميع الحقوق محفوظة لدى دور النشر والمؤلفون والموقع غير مسؤل عن الكتب المضافة بواسطة المستخدمون. 
للتبليغ   عن كتاب محمي بحقوق نشر فضلًا اضغط هنا 
مكتبة تحميل الكتب مجانا

        
  

📘 قراءة  كتاب Object - Oriented Programming  in C ++ Cookbook أونلاين






 اقتباسات من كتاب ❞Object - Oriented Programming  in C ++ .. ❝اقتباسات لـ ❞محمود سعيد ❝شارك باقتباسات لهذا الكتاب
نبذة عن الكتاب:
Object - Oriented Programming  in C ++ Cookbook
New system technology 
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Explanation

I will not do a step by step breakdown as the documentation and inline commenting pretty much does this already. The program should be fairly easy to read through.



This is a fairly basic demo of:



class inheritance

polymorphism

Also (partially) included is a template function.

If you are very new to C++ this may very well be a little over your head, but if you have played around with it a bit and would like to learn about these topics I hope this will be very easy for you to follow and understand.



This is a fairly simple game. It is nothing special but it is intended to be something you can work forward from and make into something better. Hook up your mbed, use TeraTerm (or some terminal program) to communicate and you should see the game (after compile). It is a very simple Action RPG (lol). Everything happens automatically in this initial version and there is no user input at all.   .      المزيد..


تعليقات القرّاء:








المحتويات

I.

Chapter 1: 

“OOP”

لماذا البرمجة الكائنية 

II.

Chapter 2: 

“OOP”

تعريفات هامة لـ

(important 

for

interviews)

III.

Chapter 3: 

(

structure

& 

Class

es

)

الاختلاف بين

الهيكل والكلاس

IV.

Chapter 4: 

(Class)

استخدام الكلاس 

V.

Chapter 5: 

(Access modifier)

و درجة الوصول 

(

scope

)

نطاق الكلاس 

VI.

Chapter 

6: 

(

inheritance

)

الوراثة 

VII.

Chapter 7: 

(

polymorphism

) 

تعدد الاوجه

VIII.

Chapter 8: 

)

Advanced Classes

(

الفئات المتقدمة

IX.

Chapter 9: 

امثلة وتمارين

X.

Tips 

(OOP)

ما الذي ينتظرن




Explanation

I will not do a step by step breakdown as the documentation and inline commenting pretty much does this already. The program should be fairly easy to read through.


This is a fairly basic demo of:


class inheritance

polymorphism

Also (partially) included is a template function.

If you are very new to C++ this may very well be a little over your head, but if you have played around with it a bit and would like to learn about these topics I hope this will be very easy for you to follow and understand.


This is a fairly simple game. It is nothing special but it is intended to be something you can work forward from and make into something better. Hook up your mbed, use TeraTerm (or some terminal program) to communicate and you should see the game (after compile). It is a very simple Action RPG (lol). Everything happens automatically in this initial version and there is no user input at all.




حجم الكتاب عند التحميل : 1.9 ميجا بايت .
نوع الكتاب : pdf.
عداد القراءة: 

اذا اعجبك الكتاب فضلاً اضغط على أعجبني 
  و يمكنك تحميله من هنا:




      شكرًا لمساهمتكم
    شكراً لمساهمتكم معنا في الإرتقاء بمستوى المكتبة ، يمكنكم االتبليغ عن اخطاء او سوء اختيار للكتب وتصنيفها ومحتواها ، أو كتاب يُمنع نشره ، او محمي بحقوق طبع ونشر  ، فضلاً قم بالتبليغ عن الكتاب المُخالف:
 تبليغ عن الكتاب أو محتواه ⛔️
  


      قبل تحميل الكتاب .. 
يجب ان يتوفر لديكم برنامج تشغيل وقراءة ملفات pdf
يمكن تحميلة من هنا 'http://get.adobe.com/reader/'


  



  المؤلف:
      محمود سعيد  - Mahmoud Saeed
     محمود سعيد مبرمج وهو  مؤلف كتاب لغات البرمجة ❰ له مجموعة من الإنجازات والمؤلفات أبرزها  ❞ Object - Oriented Programming  in C ++ Cookbook ❝  ❞ حقائق الهاكر one edition Handbook ❝  ❱.      المزيد..
    كتب محمود سعيد   
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